Regulamin konkursu Fundacja
,,Gry matematyczne”

§1

Organizatorem konkursu "Gry matematyczne" jest Stowarzyszenie ,Refugium”. Konkurs
jest organizowany w ramach realizacji projektu ,Matematyczny Hokus Pokus”
dofinansowanego przez Fundacje mBanku.

§ 2

Celem konkursu jest ksztatcenie rozwoju kompetencji matematycznych uczniow Szkoty
Podstawowej w Szczeglinie oraz nauki matematyki przez zabawe.

§3

W konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie Szkoty Podstawowej w Szczeglinie na podstawie
ztozonych przez swoich rodzicow / opiekunéw deklaracji udzialu w projekcie
.,Matematyczny Hokus Pokus”.

Niniejszy regulamin konkursu zostanie zamieszczony na stronach internetowych Szkoty
Podstawowej w Szczeglinie i stronie internetowej Stowarzyszenia ,Refugium”.

Przygotowanie gier bedzie odbywac sie od 21 grudnia 2020 r. do 22 stycznia 2021 r.

Konkurs zostanie przeprowadzony w dniach od 25 do 29 stycznia 2021 r. w godzinach
ustalonych przez nauczycieli prowadzgcych.

Oceny przygotowania uczestnikdw do konkursu dokona jury ztozone z 3 nauczycieli.

§4
PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs odbedzie sie z uzyciem aplikacji TEAMS — jezeli nauka bedzie odbywacé sie
zdalnie lub w budynku szkoty — w razie powrotu ucznidow do edukaciji stacjonarnej.

2. Uczestnik konkursu ma za zadanie wykonanie gry z elementami matematyki.

3. Oczekujemy gry, ktéra bedzie rozwijata umiejetnosci matematyczne — rachunkowe,
geometryczne lub logiczne.

4. Do wykonania gry mozna wykorzystaC przekazane uczniom materiaty plastyczne lub
inne, wkasne materiaty.

5. Gra moze by¢ wykonana w formie przestrzennej makiety, gry planszowej lub karcianej w
taki sposéb, aby mozna byto w nig zagrac.

6. Do gry mozna dotgczy¢ instrukcje.
7. Gre najlepiej przetestowac w praktyce, np. podczas zabawy z rodzing.

8. Gra moze by¢ powieleniem znanej gry matematyczne;.



9. Na umowionym spotkaniu uczestnik przedstawi zasady gry; czas prezentacji do 5 minut.
10. Ocenie beda podlegac:

— walory estetyczne: 1 — 10 punktéw,
— walory edukacyjne: 1 — 10 punktéw,
— zaprezentowanie zasad gry: 1 — 10 punktow.

11. Kazdy z uczestnikow otrzyma dyplom uczestnictwa.
12. Zwyciezcy konkursu otrzymajg nagrody.

§5
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Dane osobowe uczestnikdw konkursu przekazane Stowarzyszeniu przetwarzane sg w
celu realizacji konkursu, wytonienia zwyciezcow konkursu i doreczenia nagrod.

2. Uczestnik konkursu wyraza zgode na opublikowanie jego imienia, nazwiska na stronach
internetowych w przypadku wygrania w konkursie.

ZYCZYMY POWODZENIA!
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